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Abstract. By using differential equations, evolutionary gatmeory shows that
most of the games of competition for resources lemyelibrium strategies
named Evolutionary Stable. Although this approaah deduce these points, it
is not possible to say how or whether a populatwil reach such
equilibrium. We present an evolutionary agent-basedlel where individuals
compete for space using mixed strategies. Thetseshbw that, although the
agents do not have any knowledge about equilibpemts, the population’s
mean strategy always converges to a stable stdtesecto the analytic
equilibrium. Moreover, it is reached independerdfythe initial population.
These points corroborate the hypothesis that pdjmra evolve to a stable
state even if we relax some of the assumptionsdsbat analytical models.

Resumo. Usando equacdes diferenciais, a Teoria de JogaduEwnarios
mostra que a maioria dos jogos de competicdo pounss possui estratégias
de equilibrio chamadas Evolucionariamente EstavAjgesar de se deduzir
estes pontos, ndo é possivel dizer como ou se omdagao ira atingir tal
equilibrio. Este trabalho apresenta um modelo bdseam agentes no qual
individuos competem por espago usando estratégiatasn Os resultados
mostram que, apesar de 0s agentes nao possuirefgquguaconhecimento
sobre pontos de equilibrio, a estratégia média daytacdo sempre converge
para um estado estavel, proximo ao equilibrio am@li Mais ainda, o modelo
converge independentemente da populagéo inicigyjeocorrobora a hipétese
de que populacdes convergem para um estado estdwsino relaxando
algumas premissas dos modelos analiticos.



